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Điểm Nhận xét của giáo viên

A – PHẦN LÝ THUYẾT: (7 điểm)
Em hãy khoanh tròn vào đáp án đúng cho mỗi câu hỏi dưới đây. Mỗi câu trả 

lời đúng được 1 điểm.
Câu A1: Đâu là các phần mềm máy tính?

A. Trò chơi. B. Phần mềm trình chiếu.

C. Thân máy. D. A và B đúng.

Câu A2: Ngón tay nào phụ trách phím Q trên bàn phím?

A. Ngón trỏ. B. Ngón cái.

C. Ngón út. D. Ngón giữa.

Câu A3:  Khi sử dụng lại các thông tin trên mạng cần lưu ý đến vấn đề là:

A. Bản quyền.

B. Các từ khóa liên quan đến trang web.

C. Địa chỉ của trang web.

D. Các từ khóa liên quan đến thông tin cần tìm.

Câu A4: Để xóa tệp tin hoặc thư mục, em chọn lệnh nào trong dải lệnh Home?

A. Copy. B. Delete.

C.  Paste. D. New folder.

Câu A5: Nếu muốn tìm kiếm thông tin về Bảo tàng Dân tộc học Việt Nam thì từ 
khóa nào là phù hợp nhất?

A. Bảo tàng B. Bảo tàng Dân tộc học Việt Nam

B. Bảo tàng Việt Nam D. Các dân tộc ở Việt Nam



Câu A6: Để có từ quê hương, em sẽ gõ như thế nào theo kiểu Telex?

A. Quee huong B. Quee huwowng

B. Que huwowng D. Quee huwong

Câu A7: Sự khác biệt giữa phần cứng và phần mềm máy tính là gì?

A. Em có thể tiếp xúc với phần cứng, nhưng không tiếp xúc được với phần mềm mà 
chỉ thấy kết quả hoạt động của chúng.

B. Phần cứng được chế tạo bằng kim loại; còn phần mềm được làm từ chất dẻo.

C. Phần cứng luôn luôn tồn tại, còn phần mềm chỉ tạm thời (tồn tại trong thời gian 
ngắn).

D. Phần cứng hoạt động ổn định còn phần mềm hoạt động không tin cậy.

A – PHẦN THỰC HÀNH: (3 điểm)

Em hãy tạo bài trình chiếu gồm 3 trang để giới thiệu về môn thể thao mà em yêu 

thích theo gợi ý sau:

Trang 1: Định dạng chữ màu đỏ, cỡ chữ 28, phông chữ: Time New Roman
Trang 2: Hình ảnh chèn nằm giữa trang trình chiếu, căn chỉnh đều 4 góc của trang 
chiếu
Trang 3: Định dạng chữ màu xanh, cỡ chữ 14.

Đáp án – Lớp 4

Tên môn thể thao Hình ảnh minh họa 
của môn thể thao

Cách chơi



A – Phần lý thuyết (7 điểm)
A1. D A2. C A3. A
A4. B A5. B A6. B
A7. D

B – Phần thực hành (3 điểm)
Trang 1: Định dạng chữ màu đỏ, cỡ chữ 28, phông chữ: Time New Roman (1 điểm)
Trang 2: Hình ảnh chèn nằm giữa trang trình chiếu, căn chỉnh đều 4 góc của trang 
chiếu (1 điểm)
Trang 3: Định dạng chữ màu xanh, cỡ chữ 14. (1 điểm)

Duyệt BGH Người thực hiện

    Lê Nguyễn Ngọc Hạnh
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